Neljd sankaria



Jaettu maa on tarina, jota oppilaat kirjoittavat ensin pareittain ja lopuksi
neljan hengen ryhmana.

Oppilaat voivat valita pareittain joko sinisen reitin Suurmetsan
puolustajana tai punaisen reitin Tulen kansan taistelijoina.

Osa tarinan tehtavista on piirustustehtavia ja osa kirjoitustehtavia.
Opettaja voi halutessaan painottaa jompaa kumpaa. Tarina toimii myos
saduttamisen apuna.

Tehtavista saa kultarahaa jonka avulla pelaajat voivat ostaa myohemmin
pelissa tarvikkeita yms. rahaa voi myos kayttaa arvioinnin valineena.
Opettaja voi palkita oppilaita hyvin tehdyista tehtavista suuremmalla
summalla. Tama on Jaettu maa- sarjan ensimmainen osa. Rahoja oppilaat
voivat myos kayttaa sarjan muissa osissa.



Suuren jarven rannalle levittaytyy
Suurmetsa. Metsan asukkaat elavat
rauhaisasti huolehtien metsan
kasveista ja elaimista.

Jos valitset taman reitin kirjoitatte

parin kanssa kahdesta Suurmetsan
kansan kahdesta asukkaasta.

Paattymattoman aavikon reunalla kohoaa
suuri vuori. Vuoren rinteella asuu sotaisa
Tulen kansa. Heidan tehtavanaan on
valmistautua tuhoamaan Suurmetsan
asukkaat.

Jos valitset taman reitin kirjoitatte
tarinaa parisi kanssa kahdesta Tulen
kansan sotilaasta.




Suurmetsan kansa asustaa suuressa
linnassa. Linnan alta alkaa vesiputous,
josta suuri jarvi saa vetensa. Linna on
vanha ja jattilaismaisen suuri. Siina on
lukuisia kerroksia ja torneja.

Te asutte tassa linnassa. On aamu ja
olette juuri heranneet asunnossanne
linnassa.

Kertokaa milta asuntonne nayttaa ja
piirtakaa siita poikkileikkaus tai
pohjapiirros, joka helpottaa
kirjoittamista.

Asuntonne nayttaa silta kuin se olisi
osa metsaa. Se on varikas ja leikkisa.
Varit ovat raikeat ja villit.

Vuoren rinteella sijaitsee Tulen kansan
tukikohta. Se on valtavan suuri metallinen
ja kulmikas sotilastukikohta. Tukikohdasta
kiemurtelee jattilaismaiset metalliputket
vuoren rinnetta alas. Putkien kautta
asukkaat, alukset, tarvikkeet jne. liikkkuvat
ylOs ja alas.

Te asutte tassa tukikohdassa. On aamu ja
olette juuri heranneet omassa
asunnossanne.

Kertokaa milta asuntonne nayttaa ja
piirtakaa siita poikkileikkaus tai
pohjapiirros, joka helpottaa
kirjoittamista.

Asuntonne on sotilaallinen ja karu.
Varitys on niukkaa ja ankeaa.




Syotte yhdessa aamupalaa linnan
ruokalassa. Alatte yhdessa muistella sita
hetkea kun tapasitte.

Kirjoittakaa siita miten olette
tavanneet.

Vanhempanne asustavat jarven
toisella puolella samassa
kylassa, josta te molemmat
olette kotoisin.

Olette muuttaneet linnaan
opiskelemaan metsan
puolustustaitoja, joita tarvitsette
Tulen kansaa vastaa.

Valon kuningatar on teidan
johtava opettajanne.

Palkka: 100 kultarahaa

Syotte juuri aamupalaa tukikohdan
ruokalassa. Alatte yhdessa muistella sita
hetkea kun te tapasitte.

Kirjoittakaa miten olette
tavanneet.

Jostain syysta etta muista muuta
kuin etta olette aina lapsesta
saakka asuneet tukikohdassa.
Teilla ei ole vanhempia tai muita
sukulaisia. Myoskaan kenellakaan
muulla Tulen kansalaisella ei ole
vanhempia.

Tukikohdan johtaja
Varjokuningatar on teidan ainoa
tuntemanne aikuinen.

Palkka: 100 kultarahaa




Suurmetsa on sodassa Tulen kansan
kanssa. Tulen kansa haluaa valloittaa
Suurmetsan ja louhia sen alla olevaa
kallisarvoista kiviainesta. Tiedatte
taman, silla olette itse nahneet kuinka
Tulen kansan kaivuukoneet kaivavat

tuhottujen kylien tilalle suuria kaivauksia.

Valokuningatar kutsuu teidat luokseen:

e Kuvailkaa milta kuningatar
nayttaa.
Han esittelee teille
loppukokeenne: se on
pelottavan nakoinen esterata
linnan suuressa
kellarikerroksessa.
Kirjoittakaa ja piirtakaa milta
esterata nayttaa.

Palkka: 200 kultarahaa

Tulen kansa on sodassa kammottavien
Suurmetsan hirvididen kanssa. Joudutte
pitamaan tukikohdan ulkopuolella
kasvosuojia, muuten kuolette Suurmetsan
myrkkyihin. Olette varmoja siita, etta
metsan kansa tulee tuhota.
Varjokuningatar kutsuu teidat luokseen:

e Kuvailkaa mita kuningatar
nayttaa.
Han esittelee teille
loppukokeenne: se on
hyokkayssuunnitelma
Suurmetsan linnaan.
Kirjoittakaa ja piirtakaa
hyokkayssuunnitelmanne.

Palkka: 200 kultarahaa




Esterata osoittautuu haastavaksi.
Kirjoittakaa miten suoriudutte siita. Viime
hetkella toinen teista tarvitsee toisen apua.
llIman yhteistyota ette olisi selvinneet
radasta.

Kuningatar on tyytyvainen suoritukseenne.
Olette viimein valmiita puolustamaan
Suur...

Halytysaani soi kovaa salissa. Tulen kansa
on aloittanut hyokkayksen linnaan!

Valmistaudutte taisteluun ja puette
paallenne Suurmetsan kansan perinteisen
timantihaarniskan ja valjastatte suuren
taisteluelaimenne, jonka ratsastamiseen
tarvitaan kaksi henkil6a.

Kirjoittakaa ja piirtakaa milta haarniskat
ja eldin nayttaa. Otatte mukaan myos
yhden aseen.

Palkka: 250 kultarahaa.

Varjokuningatar on tyytyvainen
suunnitelmaanne, mutta palkitsee teista
200 kultarahalla vain toisen.

Kieltaydytteko ja pidatte yhta vai ottaako
toinen teista rahat vastaan?

Varjokuningatar nostaa katensa ylos
merkiksi siita, etta on aika aloittaa
hyokkays Suurmetsan linnaan.

Nousette lentavaan sotakoneeseen, jonka
ohjaamiseen tarvitaan kaksi henkiloa.
Puette sota-asunne ja kyparan paahanne.
Olette hurja ilmestys.

Kirjoittakaa ja piirtakaa milta aluksenne
ja haarniskanne nayttavat.

Palkka: 250 kultarahaa.




Syodksytte ulos linnan portista eldimenne
kyydissa. Tulen kansan sotajoukot ovat
aloittaneet hyokkayksen linnan muurien
juurella. Muuria jaytavat hurjat
kaivuukoneet. Kuvailkaa milta ne
nayttavat.

Tuhoatte useamman kaivuukoneen
nopeasti, silla teidan elaimenne osaa tehda
jotain erikoista. Kertokaa mita se osaa
tehda.

Muut taistelijat hurraavat, kun Tulen kansan
joukot alkavat peraantyad muurilta. Olette
voittamassa ensimmaisen taistelunne!

Kuulette samassa erikoista aanta taivaalta!
teita lahestyy jokin lentava kone.

Palkka: 200 kultarahaa.

Varjokuningatar maaraa teita odottamaan.
Lennatte korkealla linnan ylla. Suuret
kaivukoneet ovat aloittaneet kaivamaan linnan
muuria. Kuvailkaa milta sielta kasin taistelu
nayttaa.

Linnan portista hyokkaa erikoinen elain
kaivuukoneiden kimppuun. Se tekee jotain
hyvin erikoista ja useat koneet tuhoutuvat.
Valitkaa toinen pari Suurmetsan kansasta,

joiden elaimesta voitte kirjoittaa.

Varjokuningatar komentaa teidat
hyokkaykseen ja syoksytte taivaalta
voitokkaan elaimen ja sen kyydissa olevien
taistelijoiden kimppuun.

Palkka: 200 kultarahaa.




Kuvaillkaa millainen sotakone toisella
parilla on. Kone hyokkaa teidan
kimppuunne jollain erikoisella tavalla.
Pyytakaa etta toinen pari esittelee teille
sotakoneensa.

Taistelu on tasapuolista. Teista tuntuu, etta
kaikki muu taistelu taukoaa ymparillanne.
Kaikki seuraavat taisteluanne.

Saatte iskettya pari voimakasta iskua
koneen kylkeen. Jostain syysta taistelu
taukoaa hetkeksi.

Palkka: 100 kultarahaa.

Taistelu on tasapuolista. Teista tuntuu, etta
kaikki muu taistelu taukoaa ymparillanne.
Kaikki seuraavat taisteluanne.

Saatte voimakkaan osuman alukseenne. Sen
voimasta kyparanne irtoavat paastanne.
Kaikki nayttaa erikoiselta! Naette kaiken
varillisena ja edessanne olevat taistelijat ovat
aivan toisenlaisia kuin kyparan lapi
katsottuna.

Kertokaa milta Suurmetsan puolustajat
nayttavat. Kysykaa taistelupareiltanne.

Palkka: 100 kultarahaa.




Yhtakkia molempiin taistelijoihin iskeytyy
jokin valtava isku ja kaikki pimenee.

Olette taysin hakeltyneita. Teitd uhkaava
vaara on kauneinta mita olette koskaan
nahneet. Linna, sita ymparadiva luonto on
henkeasalpaavan kaunista. Kypara paassa
kaikki nayttavat pelottavalta ja uhkaavalta. Se
vaaristaa kaiken nakemanne
painajaismaiseksi nayksi. Teita kaduttaa se
mita olette tehneet ja samalla suututte siita,
etta teille on valehdeltu.

Ylapuolellanne Varjokuningattaren
komentoalus kaantaa suuret tykkinsa teita
kohti. Kuinka kuningatar voi tietaa etta te
tiedatte nyt totuuden?

Tykit laukeavat samaan aikaan ja tulimyrsky
heittaa teidat ja taistelukumppaninne alas
vesiputoukseen. Kaikki pimenee.




Heraatte siihen, etta joku kiskoo teita
kasistanne. Pelastytte ja riuhtaisette
katenne vapaaksi.

Katselette ymparillenne ja huomaatte
olevanne joen rannalla kaukana linnasta,
joka nakyy olevan viela hyokkayksen
kohteena. Sankka savu nousee linnasta ja
aseiden pauke kuuluu etaalta. Mita on
tapahtunut?

Edessanne seisoo kaksi Tulen kansan

sotilasta. He nayttavat olevan ystavallisia.
Joen rannalla on teidan haavoittunut
elaimenne. Hataannytte ja juoksette sen
luokse. Te olette syvasti kiintynyt elaimeen.
Se on pahasti haavoittunut ja vaikeroi
tuskissaan. Ette osaa auttaa sita ja olette
epatoivoisia.

Tulen kansan soturit tulevat luoksenne
omituisen koneen kanssa. He vaittavat
pysytyansa pelastamaan elaimen.

Heraatte veden loiskeeseen ja huomaatte etta
aluksenne on melkein tuhoutuneena joen
rantapenkereella. Nousette ulos aluksestanne
ja ndette vedessa Suurmetsan puolustajat.
Ette aikaile, vaan syoksytte pelastamaan
heidat kylmasta vedesta. Rannalla puolustajat
heraavat ja katselevat teita epaillen. Te
hymyilette ja viittaatte heidan elaimen
suuntaan. Se on loukkaantunut ja puolustajat
ryntaavat sen luokse. He ovat epatoivoisia.
limeisesti he eivat osaa auttaa elainta. Mutta
te osaatte! Aluksessanne on kone, jonka
avulla voitte parantaa elaimen.

Kirjoittakaa millainen kone on ja miten se
auttaa elainta. Kertokaa tasta myos
Suurmetsan puolustajille ja esitelkdaa kone
heille. Voitte myos piirtaa koneen kuvan.

Palkka: 300 kultarahaa




Epailette miten Tulen kansan sotilaat
voisivat auttaa elaintanne, mutta teilla ei ole
muutakaan mahdollisuutta. Annatte heidan
auttaa.

Kuin ihmeen kautta elain virkoaa nopeasti
ja pian jaloillaan. Tulen kansan taistelijat
nayttavat tyytyvaisiltd. He haluavat kertoa
teille jotain.

Kirjoittakaa mita he teille kertovat. Sen

jalkeen ehdotatte heille yhteistyota, jotta
voisitte lopettaa sodan kahden kansan
valilla.

Palkaa: 100 kultarahaa

Kone pelastaa eldimen, kuten tiesitte. Se
virkoaa nopeasti. Olette tyytyvaisia, etta
pystyitte auttamaan sita.

Haluatte heti kertoa Suurmetsan puolustajille,
kuinka teidat on huijattu taistelemaan
Varjokuningatteren puolella. Haluatte, etta
sota kansojen valilla loppuisi valittomasti.

Kertokaa mita tiedatte Suurmetsan
puolustajille. Kertokaa myos etta sota
kahden kansan valilla on saatava
loppumaan.

Palkaa: 100 kultarahaa




Tulen kansan taistelijoiden tarina kuulostaa
uskomattomalta. Haluatte kokeilla kyparaa
paahanne. Milta maisema nayttaa? Enta
milta te naytatte? Kirjoittakaa ja
piirtakaa.

Palkka: 200 kultarahaa

Sanaakaan sanomatta Tulen kansan
taistelijat lahtevat ylittdmaan jokea. He eivat
vastaa teille mitaan, vaan katoavat metsan
siimekseen.

Seuraatte heita taysin ymmallanne siita
mita on tapahtumassa.

Suurmetsan puolustajat haluavat kokeilla
teidan kyparianne. He sovittavat niita ja
riisuvat ne hetken kuluttua kauhistunut ilme
kasvoillaan. He uskovat teidan tarinaanne.

Samassa te kuulette etaalta jotain. Vaimeaa
huminaa. Adni voimistuu ja tunnette tarvetta
lahted sen suuntaan. Kahlaatte joen poikki
kohti metsaa.

Olette kuin unessa. Kaskette jalkojanne
pysahtymaan, mutta ne jatkavat matkaa
aanen suuntaan.

Pitkan matkan jalkeen saavutte aukealle. Sen
keskella kohoaa rauniolinna. Piirtakaa milta
linna nayttaa. Siina ei ole ikkunoita vain
suuri ovi. Se ei muistuta Suurmetsa
kansan linnaa tai Tulen kansan tukikohtaa.

Palkka: 200 kultarahaa.




Seuraatte Tulen kansan sotureita etaalta.
He vaappuvat oudon nakoisesti eteenpain.
Saavutte pian aukealle, jonka keskella
kohoaa rauniolinna.

Kuvailkaa milta linna nayttaa Tulen
kansan parin piirtamaa kuvaa apuna
kayttaen. Jos piirtaminen on heilla
kesken voitte yhdessa jutella milta linna
nayttaa.

Linnassa on yksi ovi, johon on kirjattu hyvin
erikoisilla kirjaimilla, jokin teksti. Tiedatte,
etta jos tekstin lukee aaneen ovi aukeaa,
mutta lukijan tulee olla Muinaisten sukua.
Linna on varmasti heidan ajaltaan ja
rakennettu 1000 vuotta sitten, jolloin
Muinaiset hallitsivat Suurmetsaa.
Suunnitelkaa milta kirjaimet nayttavat ja
mika sana tai virke siihen on kirjattuna.
Nayttakaa se myos Tulen kansan
sotureille.

Palkka: 300 kultarahaa

Linnassa on vain yksi ovi. Siihen on kirjattu
oudolla kielella jotain mika tuntuu teista
tutulta... Kysykaa Suurmetsan puolustajilta
mita ovessa lukee.

Kun sanotte aaneen oven tekstin se alkaa
hitaasti avautua edessanne.




Suureksi hammastykseksenne ovi avautuu
heti, kun Tulen soturit ovat lausuneet oven
tekstin aaneen. Vaikuttaa silta etta he

osaavat puhua Muinaisten kielta sujuvasti.

Oven takaa avautuu pimea kammio. Astutte
Tulen sotureiden perassa sisaan
avonaisesta ovesta. Ovi sulkeutuu
takananne hitaasti.

Kammio oven takana on suuri. Sen seinilla on
erikoisia patsaita, jotka ovat oudolla tavalla
teille taas tuttuja. Oletteko olleet kammiossa
aikaisemmin? Se on mahdotonta, silla olette
koko elamanne ajan asuneet tukikohdassa.

Samassa kammioon syttyvat valot ja sen
keskelle ilmestyy jattilaismainen hahmo.
Hahmo on jonkinlainen hologrammi. Hahmo
muistuttaa teita, vaikka se on pukeutunut
erikoiseen asuun. Huomionne kiinnittyy

varsinkin hahmon ylla olevaan mystiseen
haarniskaan. Piirtakaa hahmon kuva.

Palkka: 300 kultarahaa.




Kammion keskelle ilmestyva hahmo puhuu
kovaan aaneen toistaen samaa neljaa
virketta uudestaan ja uudestaan.
Ymmarratte mita hahmo kertoo teille ja
kirjaatte nopeasti puheen muistiin.

Hahmo kertoo nama asiat:
valitut nelja hallitsijaa
tasapaino kahden kansan vailille
Varjokuningatar voitetaan vain
neljan yhteisvoimin
haarniska valituille

Kirjoittakaa nelja virketta, joissa ilmenee
edella mainitut asiat.

Suurmetsan puolustajat kuuntelevat hahmon
puhetta haltioituneena ja kirjoittavat jotain.
Huomionne kiinnittyy mysteerisiin ja jollain
lailla kuitenkin tuttuihin patsaisiin. Mista
ihmeesta on kyse? Paatatte kirjoittaa
patsaiden piirteet muistiin.

Kirjoittakaa kuvaus nakemistanne
patsaista.

Palkka: 300 kultarahaa.




Hahmo lakkaa puhumasta ja katoaa
jaljettomiin. Tallennettu lahetys on
katkennut. Pian huoneen tayttaa humina ja
yksi kammion seinista alkaa laskeutua alas.

Seinan takana rivissa on nelja haarniskaa.
Yksi haarniskoista oli hologrammissa
esiintyneen hahmon paalla. Ette
huomanneet katsoa sita, mutta pyytakaa
etta Tulen soturit nayttavat teille milta se
nayttaa.

Tunnette vetoa haarniskoja kohti. Humina
kutsuu teita kohti niita. Ette voi vastustaa
huminan voimaa! Piirra millaisen

haarniskan luokse humina ohjaa sinut.

Palkka: 300 kultarahaa




Kun puette haarniskat paallenne. Ne ohjautuvat toisiaan kohden ja alkavat rakentaa yhta suurta
kokonaisuutta. Ne muodostavat yhteisen jattilaismaisen haarniskan. Tunnette suurta yhteenkuuluvuutta
haarniskan sisalla. Te tunnette toistenne ajatukset puhumattakin. Haarniska luo yhteyden valillenne.

Humina muuttuu haarniskan sisalla aaneksi. Haarniska kertoo teille keita te todella olette:

Olette on Muinaisten sukua. Suurmetsan asukkaiden jalkelaisia, jotka lapsina joutuivat
Varjokuningataren vangeiksi.

Toinen osa teista on Suurmetsan puolustajia, jotka tuntevat metsat kuin omat taskunsa.
Yhdessa tunnette kaksi maailmaa. Kaksi jaetun maan puoliskoa, jotka teidan tulee yhdistaa.

Suunnitelkaa yhdessa milta haarniska nayttaa. Millaisista osista haarniska rakentuu? Piirtakaa
siita kuva ja kirjoittakaa millaisia toimintoja se sisaltaa.

Palkka: 1000 kultarahaa




Suurmetsan linnan puolustus on murtumassa. Varjokuningatteren kaivuukoneet ovat murtaneet
puolustusmuurin ja tunkeutuvat sisalle linnaan. Valokuningatar on valmistautumassa viimeiseen
taisteluun, kun valtaisa humina peittaa alleen taistelun aaneen.

Valtava haarniskoitu jattilainen murtautuu lapi Varjokunigattaren armeijan ja asettuu puolustamaan
linnaan Valonkunigatteren sotilaiden eteen. Alkaa hurja taistelu jollaista Jaetussa maassa ei ole
koskaan ennen nahty.

Tehtavananne on kirjoittaa ja piirtaa yhdessa ryhmana miten taistelussa kay. Varjokuningatteren
hyokkays nujerretaan toistaiseksi, mutta itse Varjokuningatar paasee pakenemaan. Rauhaa ei
toistaiseksi viela saada Jaetun maan valtakuntaan.

Palkka: 2000 kultarahaa




