


Jo vuosikymmenia heimossa
on kerrottu tarinaa suuresta
vedesta, jonka rannoilla on
paljon elaimia.
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Kertomu,uresta vedesta ja rehevista
rannoista on lumonnut heimon. Tahan
muut Urgkhin tarinat eivat ole

pyst wéet | invastoin, niille on
natrektugamaljailtu.




Urgkh kuolee metsastysretkella.
Kompastuminen ja paan lyéminen kiveen oli
Urgkhin kovia kokeneelle paalle liikaa.



vietti jopa paivia I:utklen esi-isien mystisia
luolamaalauksia. "






Heimo nakee nalkaa, joten _
nyt on tehtava nopeita ‘
paatoksial



Heimoneuvosto kokoontuu

neuvonpitoon pohtimaan
~heimon tulevaisuutta.

Kokous tuntuu kestavan
dikuisuuden ja ihmiset alkavat
ayda levottomiksi.



Lopulta heimon vanhin astuu esiin
kodan pimeydesta ja kertoo
heimoneuvoston paatoksesta.

Ruoan puutteen ja raskaiden
olosuhteiden vuoksi on lahdettava
etsimaan vutta asuinpaikkaa
heimolle.




Neuvosto on paattanyt hajoittaa
heimon pienempiin osiin, jotta
vuden asuinpaikan etsinta olisi
tehokkaampaa. Heimo jaetaan
ryhmiin, eli klaaneiksi.

Neuvosto on paattanyt lahettaa
klaanit etsimaan Urgkhin
tarinoissaan mainitsemaa suurta
vetta. Se tuntuu ainoalta

\ varteenotettavalta vaihtoehdolta.
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Raskaan ja pitkan vaelluksen
jalkeen klaanit saapuvat

suureksi ihmeeksi suuren veden
aarelle!

Paikka on juuri sellainen mista
Urgkh kertoi!




Klaanit, haasteet ja luolamaalaus

Klaanit

Oppilaat jaetaan eri klaaneihin. Jokainen klaania edustava oppilas vastaa viitta klaanilaista esim. jos ryhmassa on nelja
oppilasta, niin heidan muodostamassaan klaanissa on talloin 20 klaanilaista. Oppilaat kirjaavat omien klaanilaisten
lukumaaran vihkoonsa.

Haasteet pelissa
Pelissa olevilla haasteilla rakennetaan kivikautinen yhteiso. Opettaja saa paattaa missa jarjestyksessa haasteet tehdaan.
Jokaisen haasteen ratkaisu piirretaan klaanin yhteiseen luolamaalaukseen.

Pelin tapahtumat tallentuvat luolamaalausten avulla yhteison tekemana. Luolamaalaukset voi toteuttaa yhteiselle isolle
pahville, jonka voi kiinnittaa seinaan tai poydan alle maalaamista varten. Omia vareja voi myos valmistaa luonnon antimista.




Haaste: klaanien omien kulttuurien luominen

Piirra ja kirjoita:

Mika on klaanimme tunnus/ piirretty merkki?

Miten klaanissamme pukeudutaan?

Millainen kieli meilla on? Milla sanoilla sanomme kiitos tai anteeksi?

Tapamme, kuinka tervehdimme? Kuinka kiitamme? Kuinka varoitamme vaarasta?
Millainen uskomus meilla on? Liittyyko se luontoon, luonnonvoimiin tai johonkin
selittdmattomaan tapahtumaan?

Kirjatkaa ja piirtakaa oman kulttuurinne tunnusmerkit luolamaalaukseksi.

Valmiista ratkaisvista saatte +5 ruokaa varastoonne.



Mita kaikki karttamerkit tarkoittavat?

Millaiseen paikkaan klaaninne asumus
olisi hyva rakentaa?




Paikka klaanin asutukselle

Opettaja piirtaa esimerkiksi taululle tai paperille jarven aariviivat. Asutukset kivikaudella olivat
tilapaisia. Kulttuurit perustuivat metsastys- ja kerailykulttuuriin.

e Sijoittakaa kaikki klaanien asutukset yhteiselle kartalle. Klaanin paikka merkitaan karttaan
klaanin omalla tunnuksella.

e Asutusten sijainti on klaaneille tarkeas; lahella taytyy olla hyvat kalastus- ja
metsastysmahdollisuudet tai vaihtoehtoisesti hyvat mahdollisuudet kerailyyn.

Piirtakaa asumusten paikka luolamaalaukseksi. Oppilaat voivat kopioida opettajan mallin

itselleen.



Lahiympariston tutkiminen

Lahimypariston tutkimisesta saatte klaanillenne kerattya ruokaa
varastoon, jota voitte aina kayttaa tarvittaessa. Varastossa oleva
ruoka ei “synnyta” lisaa klaanilaisia, silla voi vain pelastaa olemassa
olevia. Varastoa voitte tdydentaa tekemalla lisaa tehtavia. Voitte
valita vapaasti mita tehtavia teette, mutta muistakaa, etta koko
klaani kirjoittaa tehtavien ratkaisut omaan vihkoonsa.



Lahiympariston tehtavat

Ennen tehtavien tekemista lukekaa aiheesta o
omasta oppikirjasta tai valitsemastanne
tietolahteesta.

Luetelkaa kolme tarkeaa saaliskalaa
ja kolme tarkeaa riistaelainta. +2
ruokaa varastoon.

e Millaisesta paikasta loydatte: mustikoita, o Mits kalastusvalineits kivikaudella
vadelmia tai karpaloita? +1 ruokaa oli? Luetelkaa kolme eri nykypaivan
varastoon.

kalastusvalinetta? +2 ruokaa

varastoon.
e Mita hyotya on siita etta linnut syovat

marjoja? +1 ruokaa varastoon. o Mita hydty3 tai haittaa

kalastuksesta ja metsastyksesta voi

e Miksi marjat ovat terveellisia? Miksei olla? +2 ruokaa varastoon.

Suomessa kasva hedelmia? +1 ruokaa
varastoon.



Lahiympariston tehtavat

e Mihin vuodenaikaan sienimetsaan kannattaa e Mita metsasta loydettavia kasveja
menna? Miksi? Miksi on hyva tuntea eri voidaan kutsua superfoodiksi? +2
sienilajeja? +1 ruokaa varastoon. ruokaa varastoon.

e Myos kaavat ja homeet ovat sienia. Ottakaa
selvaa missa ne kasvavat? +1 ruokaa
varastoon.

e Mita hyotya sienista on ihmisille? +1 ruokaa
varastoon.

e Mita haittaa sienista on ihmiselle? +1 ruokaa
varastoon.



Ruoan hankinta

Jokaisella kivikautta kasittelevalla oppitunnilla heimolla tulee olla ruokaa. On kaksi
tapaa hankkia ruokaa: metsastaminen ja keraily.

e (Oppilaat heittavat noppaa viisi kertaa metsastykselle ja viisi kertaa kerailylle.

e Silmalukuja vastaa tietty saalis. Padkallo-ruudussa klaanilaisia kuolee
mesastysretkella ruudun ilmoittama maara.

e Ruokaa tulee saada klaanilaisten lukumaaraa vastaava luku. Jos ruokaa ei saada
kaikille heita kuolee se maara joka jaa ilman.

e Klaanilaisten lukumaaran ylittava ruokamaara synnyttaa vastaavan maaran
NEERIEISES

e Superfood on ruoka joka jaa klaanilaisille ja tuo yhden ruoan lisaa joka
pelikierroksella.



Metsastys
Meltsastajat heittavat kahta noppaa viisi kertaa. Menetetyt
klaanilaiset ja metsastetyt ruuat kirjataan muistiin.

Silmaluku 2 - kuolema -2 klaanilaista
Silmaluku 3 - eisaalista

Silmaluku 4 - ei saalista

Silmaluku 5 - pieni riista +2 ruokaa
Silmaluku 6 - pieni riista +2 ruokaa
Silmaluku 7 - eisaalista

Silmaluku 8 - pieni riista +2 ruokaa
Silmaluku 9 - keskikokoinen riista +5 ruokaa
Silmaluku 10 - ei saalista

Silmaluku 11 » keskikokoinen riista +5 ruokaa
Silmaluku 12 - isokokoinen riista +10 ruokaa

Keraily
Kerailijat heittavat kahta noppaa viisi kertaa. Menetetyt
klaanilaiset ja metsastetyt ruuat kirjataan muistiin.

Silmaluku 2 - kielon marjat -1 klaanilaista
Silmaluku 3 - kourallinen otokoita +1 ruokaa
Silmaluku 4 - kourallinen otokoita +1 ruokaa
Silmaluku 5 - kourallinen marjoja +1 ruokaa
Silmaluku 6 - myrkkysieni -1 klaanilaista
Silmaluku 7 - juuria ja versoja +2 ruokaa
Silmaluku 8 - sienia +2 ruokaa

Silmaluku 9 - superfood +5 ruokaa
Silmaluku 10 - ei saalista

Silmaluku 11 - hunaja +2 ruokaa

Silmaluku 12 » superfood +5 ruokaa

Superfoodin saadessaan se jaa klaanilaisille, jotka oppivat
hyodyntamaan sita. Pysyvasti +1 ruokaa joka kierrokselle
Superfoodin voi saad vain kerran..
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Haaste: tuli

1. Mita tuli merkitsee klaanillenne? Mista tarinan mukaan tuli saatiin klaanillenne? Keksikaa
tulen syntytarina.

2. Mita tuli mahdollisti kivikauden ihmiselle? Mainitkaa ainakin kaksi asiaa.

3. Piirtakaa tulen merkitys ja syntytarina luolamaalaukseenne.

Valmis luolamaalaus saa koko klaaninne hurmokseen ja he saalistavat seka keraavat +5
ruokaa varastoon.



Haaste: rakennukset

1. Tutkikaa millaisia asutuksia kivikaudella oli? Mista rakennusmateriaaleista rakennukset
tehtiin?
2. Mille paikalle rakennuset olisi hyva pystyttaa?
Muistakaa rakennukset tehtiin valiaikaiseksi tai helposti siirrettaviksi.

3. Piirtakaa kuva asutuksesta luolamaalaukseenne.

Pystytte sailomaan ruokaa paremmin, joten valmiista ratakaisuista saatte +5 ruokaa
varastoon.



Haaste: tyokalut

Tutkikaa kivikauden tyokaluja ja kirjatkaa vihkoon:
e Mika on nykyaikainen vastine kivikauden tyokalulle? Etsikaa kaksi tyokalua.
e Millaisia tyokaluja tai aseita oma klaaninne kayttaa?
e Piirtakaa kaikki klaaninne tyokalut ja aseet luolamaalaukseenne.

Valmiista tyokaluilla ja aseilla saatte +10 ruokaa varastoon ja pysyvasti +2 ruokaa.



Haaste: rakennetaan oikeat tyokalut

Ryhmien pitaa tuottaa heimolle itse tyokalu. Aiheet jaetaan ryhmien
kesken, esimerkiksi kaivaminen, metsastys, tyokalujen tyostaminen.
Tyokalut toteutetaan tekemalla ne itse kayttamalla luonnosta loytyvia
materiaaleja seka narua. Valmiiden tyokalujen toteutus ja niiden
toimiminen arvioidaan. Tyoskentely dokumentoidaan oppimispaivakirjaan
suunnittelusta valmiin tydkalun testaamiseen.

e Testatkaa tekemianne aseita esimerkiksi koulun pihalla pahvilaatikko
mammuttia vastaan.



Haaste: mammutin metsastaminen

Mammutit olivat vaarallisia elaimia ja niiden metsastysta varten tarvitaan tarkka suunnitelma,
jotta kaikki klaanilaiset sailyvat hengissa. Suunnitelkaa miten klaaninne pystyy metsastamaan
mammutin. Piirtakaa ratkaisunne luolamaalaukseenne.

e Mitd erilaisia vaiheita mammutin metsastamisessa oli?

e Millaisia aseita kaytettiin?

e Miten varmistatte ettd metsastajat pysyvat turvassa? Kuinka lahelle mammuttia klaanilaiset
voivat menna?

Valmis suunnitelma toimii! Saatte +20 ruokaa varastoon suuresta mammutin ruhosta.



Uusi uhka!







Osa klaanistanne paasee pakenemaan
vangitsijoitaan. Yhdessa he paattavat
pelastaa toiset. Merkiksi toisille, etta he
ovat paenneet he jattavat jonkin merkin
lahimaastoon...
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Millaisen muistomerkin klaanilaiset
jattavat jalkeensa?

Miten muistomerkki rakennetaan?
Liittyyko siihen jokin luonnonilmi6?
Piirtakaa oma merkki vihkoon/
luolamaalaukseenne.



Paenneet klaanilaiset vaeltavat kohti meren
rantaa. Koko rannikkoa pitaa hallinnassa
mahtava Majava-klaani. He vaihtavat turkiksia
meren takaa tuleville muukalaisille. Ehka he
tietavat mista vusia aseita voisi hankkia.






Majava-klaanilaiset ovat tottuneita vieraisiin ja
toivottavat teidat tervetulleiksi. He ovat
huolissaan hyokkayksesta, seka uusista aseista.
Muukalaiset tietavat millaisista aseista on kyse.
He nayttavat vyollaan olevia aseita teille. Ne ovat
tehty samanlaisesta aineesta kuin hyokkaajien
aseet.







Toinen muukalainen
vyoltaan pitkan kiiltz
veitsen. Muukalaine
heilauttaa veista paa
jaiskee silla laheisen

oksan katki. Oksa on
ihmisen kaden paks
-Me tarvitsemme tuc
klaanilaiset parkaise
yhteen aaneen.




Muukalaiset eivat suostu vaihtokauppaan. He kieltaytyvat
kaikesta mita yritatte tarjota heille. He viitoilevat kovasti
kasillaan. Yritatte ymmartaa mista on kyse. He nayttavat
haluavan teidat mukaansa.




Ymmarratte etta aseet tulee siis ansaita jollain tapaa.
Paatatte lahtea muukalaisten mukaan. Muukalaiset
pakkaavat tavaransa veneisiin. Te hyvastelette tutun
rannan ja aloitatte matkan kohti muukalaisten
kotipaikkaa.




Matka on pitka ja teidan on valittava minne matkaatte
aseita hakemaan. Valitkaa teille mieluinen
korkeakulttuuri ja matkakumppani matkaa varten.
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Matkan aikana opitte tuntemaan oman matkakumppaninne
ja opitte myos hanen aidinkielensa. Molemmat ovat
matkanneet niin kauan kuin muistavat. Heilla on teille
tarkea tehtava.
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He haluavat, etta te tiedustelette ja tutkitte edelta
kaukana haamottavaa suurta kylaa. Molemmat olivat
aikanaan ajautuneet hankaluuksiin silloisen hallitsijan
kanssa. Kotiin palaaminen pelottaa molempia.
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Palkkioksi he lupaavat opettaa teille molempien
aseiden valmistamisen taidon. Suostutte ja
hyvastelette matkakumppaninne, ainakin toistaiseksi.
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Tutustukaa kulttuuriin ja ansaitkaa raudan tai pronssin
valmistamisen taito! Vastatkaa naihin kysymyksiin 45 minuutin
aikana. Jakakaa tehtavien klaanin kesken:

Millaisia keksintoja kulttuurissa on tehty? 1p
Millaista on kulttuurin kirjoitustaito? 1p
Millaisia rakennuksia kulttuurissa rakennetaan? 1p
Millainen hallitsija kulttuurissa on? 1p

Millainen uskomus kulttuurissaon?  1p

Sp= arvosana 8, huolellisuus, kokonaiset virkkeet
esitys yms.= arvosanat 9ja10



Olette osoittaneet tuntevanne kulttuurin, jonka
valitsitte. Kaupantekeminen onnistuu, kun tunnette
kulttuuria paremmin. Teille opastetaan raudan ja
pronsiin valmistamisen. Lisaksi olette oppineet
viljelmaan maata. Vaihdatte itsellenne mukaan

pussillisen siemenia kotiin vietavaksi. ‘




Kotimatka on pitka. On kulunut vuosia noyryyttavasta
haviosta klaanille, kun palaatte kotiin. Miten haluatte
toimia? Kaytteko klaanin kanssa kauppaa omista
klaanilaisistanne vai hyokkaatteko heidan kimppuun?

Kumman
valitsette?




Taistelu alkaal

Taistelumekaniikan toteutuksessa on kaksi vaihtoehtoa:

1. Oppilaat kehittavat hyokkaajien ja klaanin valiselle taistelulle itse taistelumekaniikan, eli
kuinka taistelu pelissa toteutetaan. Jos oppilaat keksivat jarkevan
taistelumekaniikan(esimerkiksi hyodyntaen noppi tai pelikortteja) he voittavat taistelun
automaattisesti.

2. Jos oppilaat eivat keksi jarkevaa taistelumekaniikkaa. He voivat ratkaista taistelun pelaamalla
opettajan kanssa klaanin ihmismaaran verran kivi, paperi sakset kierroksia. Eniten voittoja
saanut voittaa taistelun. Jos oppilaat haviavat joutuvat he siirtamaan asutuksensa toiseen
paikkaan kartalla. Lisaksi he menettavat ruokabonuksensa seka yhden nopan silmaluvun
verran klaanin jasenia, seurauksena havitysta taistelusta.



Taistelu alkaal

Taistelu nopalla ja hahmokortilla

Pelissa taistellaan noppaa heittamalla.

Kuinka monta klaanilaista osallistuu taisteluun? Kuinka monta vihollista?

millaisia arvoja klaanilaisille voi asettaa? Voima, nopeus jne.? Miten ne auttavat pelissa?
Heitetaan voimapisteet yms. kahdella nopalla klaanilaisille

Millaisia arvoja aseille voi asettaa? Rauta-aseet ovat voimakkaampia kuin pronssiaseet?
Miten montaa noppaa heitetaan taistelussa?

Miten taistelussa voisi torjua iskuja?

Miten voima ja aseet vaikuttavat nopan silméalukuun taistelussa?



Noppasattumia pelin aikana

Talven tulo silmaluvut 1ja 6
Talven tullen lumi peittda maa. Kasvien kerdaminen jaa pois ja voitte vain metsastaa talla pelivuorolla.

Pieni jaakausi silmaluvuku 2
Talvi ei vaisty vaikka kevat on muuttunut kesaksi. Jarvi on edelleen jaassa ja lumi ei sula. Menetatte ruokabonuksen -1 talla pelivuorolla.

Ukkonen silmaluvut 3 ja 4

Poikkeuksellisen rajut myrskyt riepottelevat suuren veden aluetta. Klaanilaisten tehtavana on tyrehdyttaa itsedan mahtavampien voimien viha.
Klaanin on keksittava keino miten voimat rauhoitetaan. Klaanit voivat suunnitella esimerkiksi sadetanssin tai rituaalin.

Riistan vaheneminen silmaluku 5

Klaanin metsastysalueelta ei loydy riittavasti riistaa. Opettajan paattaa kuinka se vaikuttaa metsastystaulukkoon. Esimerkiksi kaikki taulukon
pienriista ruudut muuttuvat ei ravintoa ruuduiksi.



Roolit ja niiden tehtavat

® Roolien tehtavat voidaan tehda yhdessa tai erikseen.
e Opettaja voi halutessaan jakaa haastetehtavat roolien kautta ryhmille.



METSASTAJAT:

Tehtavananne on hankkia ruokaa heimollenne metsastamalla. Olette heimonne soturit ja
teihin luotetaan. Kaikki odottavat teidan tulevan metsastysretkilta saalis mukana.

TEHTAVA:
e Rakentaa metsastykseen tarvittavat valineet ja tallentaa ne luolamaalaukseen.
e  Laatia suunnitelma siita miten saatte kulloinkin metsastettya tietyn elaimen.
Metsastetyn elaimen tai metsastyksen tallentaminen luolamaalaukseen.



RAKENTAJAT:

Olette erikoistuneet rakentamiseen luonnosta l6ytyvista materiaaleista. Lisaksi
olette heimonne taitavimpia tyokalujen kayttajia. Kaikki haluavat suojaa ja teihin
luotetaan tassa asiassa.

TEHTAVA:
e  Asumusten paikan paattaminen ja sen perusteleminen.
e  Asumusten rakentamiseen tarvittavien tyékalujen valmistaminen ja
tallentaminen luolamaalaukseen.
e  Suunnitella ja rakentaa asumukset, jotka sopivat heimolle. Asumusten
tallentaminen luolamaalaukseen




SHAMAANIT:

Heimonne luottaa teihin kun kyse on jostain mita ei voida selittaa. Olette heimonne
identiteetin luojia ja erilaisten asioiden ja uskomusten tulkitsijoita. Kuuntelette ja
autatte myos heimoanne huolissa, jotka vaivaavat heimoanne. Tapartumatilanteissa
osaamisellanne on mahdollisuus pelastaa henkia.

TEHTAVA:
e  Heimon tunnuksen suunnittelu ja tallentaminen luolamaalaukseen
e  Heimon uskomuksen kehittaminen omien nakyjen pohjalta. Uskomuksen
tallentaminen luolamaalaukseen.



KERAILIJAT:

Tehtavananne on hankkia heimollenne ruokaa seka muuta tarvittavaa
kerailemalla. Vastuullanne on myos vaatteiden valmistaminen seka kalastaminen.
Koko heimo luottaa teihin!

TEHTAVA:
e  Kerata tyokalujen ja aseiden valmistamiseen soveltuvia asioita luonnosta.
e  Syotavaksi sopivien asioiden keraaminen luonnosta ja perustelut siita
mista tiedatte etta ne kelpaavat syotavaksi.
Syotavien asioiden tallentaminen luolamaalaukseen.
Selvitys tulen tekemisesta luolamaalaukseen.
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