


Tassa tarinassa voit tehda omia ratkaisujasi.
Tarvittaessa voit pyytaa apua matkakumppaneiltasi,
eli luokkakavereilta. Auttaja palkitaan ruhtinaallisesti

300 kultarahan palkkiolla. Jokainen tehtava on myos
toteutettavissa yhdessa ryhmana.




Vallborgin kaupungin muuri pilkistaa esiin maen
takaa. Olet matkannut monta péivaa ja saavut viimein
maaranpaahasi. Olet Vallborgin kaupungissa

kauppamatkalla. Vallborgin suurtori on tdman
maailman kuuluisin kauppapaikka. Myytavana on
kaikenlaisia tuotteita eri puolilta maailmaa.




Kuulet ylapuoleltasi tutun merkkidanen. Samassa pieni olento
laskeutuu kdammenellesi. Olento ojentaa jalkaansa. Siihen on
sidottu pieni metallinen putkilo. Avaat solmun ja kierrat putkilon
auki. Sen sisalla on pieneen paperirullaan kirjoitettu viesti:

Parahin matkaaja!

Ali unohda todellista tehtavassil Matkan aikana haluamme etts

keraat tietoa Vallborgin kaupungista. Laheta tietosi meille ja me
vuorostamme vaélitimme palkkion sinulle. Al paljasta todellista
rooliasi, vaan jatka esiintymista kauppiaana.

lerveisin
Kotikylasi neuvosto




Pitkan matkan vuvuttamana paatat hengahtaa
suurtorin suihkulahteella. Kaivat esiin muistivihkosi.

Paatat kirjoittaa kulkemasi reitin muistiin,

silta varalta, etta teidan tarvitsee tulla
kaupunkiin uudestaan. Paatat myos
hahmotella karttaan ja merkita siihen
kokemasi vaarat seka vaaralliset paikat, jotta
muut kaupunkiin saapujat voisivat valttaa ne
ensi kerralla.




Tehtava:

Olet luvannut piirtaa kartan Vallborgin kaupungista ja sen
lahialueesta. Kaupunki sijaitsee meren rannalla. Sen
pohjoispuolella sijaitsee toinen kaupunki Hermanius.
Lisaa karttaan myos reitti mita olette kulkeneet
kaupunkiin? Millaisia merkintéja olet kirjannut karttaan
matkan aikana?

Luvatut kultarahat: 200 kultarahaa valmiista kartasta +
100 kultarahaa reitista

Tehtava:

Kolmen paivan matkanne aikana olette kohdanneet
vaaroja ja nahneet uskomattomia asioita ja paikkoja.
Pohditte, ettd myos nama tiedot olisi hyva saattaa
kotikaupunkinne tietoon. Kirjatkaa matkapaivien
tapahtumat matkapaivakirjaan.

Luvatut kultarahat: 300 (100/paiva)




Havahdutte kun olkapaahasi koputetaan.
-Tervetuloa Vallborgin kaupunkiin! Olen kuullut etta
tdma teidan ensimmainen vierailunne kaupunkiin.

-Mahtavaal Mutta ensin minun taytyy pyytaa teita
mukaani kaupungintalolle.

-Nimeni on Mat ja toimin kaupungin virallisena
oppaana. Olen asunut tassa kaupungissa koko ikani.
Mielestani tdma on maailman paras kaupunki, jopa
hienompi kuin Mokovial!




Tehtava:

Tarvitset tiedot kaupungintalosta, silla siella sijaitsevat
kaikki tarkeat Vallborgin hallintoelimet. Kirjoita kuvaileva
teksti kaupungintalosta tai tee siita piirustus. Aikaa
sinulla on 5 minuuttia, ennen kuin Mat alkaa epaiilla
aikeitasi.

Luvatut kultarahat: 200




Vierailijan tiedot
Nimi:

Ika:

Kotipaikka:

Vierailun syy:




-No niin! Virallinen osuus on hoidettu. Tass3, ota
mukaasi kaupungin kartta seka osoitteeni. Voit kysya
apua minulta milloin vain. Olen merkinnyt sinulle
karttaan muutamia tarkeita ja kiinnostavia paikkoja.

Toivottavasti niista on sinulle hyotya
kauppamatkallasi, Mat sanoo ja vinkkaa sinulle
silmaa.




Kartta, jonne tehtavia.
Klikkaamalla tehtavaa se
aukeaa. Kaupunkitehtavilla
pitaa kerata X maara

kultarahoja, etta paasee
saarelle, mika on tehtavan
kannalta kaikkein tarkein.




Asut Valborgin kaupungissa
joka sijaitsee meren
rannalla. Kaupunki on vanha
ja nahnyt jo parhaat
paivansa. Muinainen
Helsinki sijaitsi joskus talla
rannalla.

Ihmiset elavat kaupungissa
viljelemalla maata seka
kalastamalla.

Tanaan on tarkea paiva!
Osallistut paasykokeisiin!



Tassa pelissa tehtavanasi on:
e pelastaa eliokunta sita uhkaavalta tuholta.
e jalleenrakentaa kaupunki merella sijaitsevalle saarelle.
e kerata rahaa, jotta voit rakentaa oman kotisi. Rahaa, eli krediitteja,
suorittamistasi tehtavista.

Tassa pelissa harjoittelet:
e tiedonhankintaa oppikirjoista seka internetista.
e |Oytamasi tiedon soveltamista.
e ryhmatyotaitoja seka oman tyon suunnittelua seka vastuun ottamista
omasta opiskelustasi.

Tassa pelissa opit:

e Suomen luonnon monipuolisuudesta.
eliokunnasta ja sen lajittelusta.
eri lajien ominaisuuksista ja elintavoista.
tunnistamaan erilaisia elinymparistoja.
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e tunnistamaan erilaisia elainlajeja.



Tehtavat

Tarinassa ryhmatehtaviin osallistuu koko ryhma. Ryhma saa
valmiista tyosta suuren konttasumman, jonka he jakavat keskenaan
tyopanoksen mukaan. Tarinassa osa kaupunki- ja saaritehtavista on
vapaaehtoisia ja niita voi tehda yksin. Oppilas voi tehda sivutehtavia
aina silloin kun ryhma antaa niihin aikaa. Ajankaytosta on yhdessa
sovittava.

Kaupunki- ja saaritehtavista krediitit, eli rahat, tulevat suoraan oppilaan
henkilokohtaiseen kayttoon. Sivutehtavia tekemalla voit kerata itsellesi
enemman rahaa.

Apuna pelissa tarvitaan kirjaa tai internetia jotta Ioydetaan oikea
ratkaisu tehtavaan.



Killan paasykoe

On koittanut paiva jolloin sinut hyvaksytaan Valborgin killan jaseneksi.
Ennen killan valintaa sinun tulee selvita paasykokeesta, jonka kiltojen
johtajat ovat sinulle asettaneet.

e Mika on eliokunta?
e Mita siihen kuuluu?
e Miten elaimia luokitellaan?

Piirra ja kirjoita vinkoosi kirjasta tai internetista etsimasi vastaukset
kysymyksiin.

Valmiista tehtavasta saat 500 krediittia ja olet valmis valitsemaan oman
kiltasi.



Kilta

Valborgin kaupungin elainkillat kutsuvat teidat jasenikseen. Kaupungissa
on suuri kunnia kuulua johonkin tiettyyn kiltaan. Killat tekevat yhteistyota
pelastaakseen kaikki eliokunnan elaimet.

Valitse itsellesi mieluisin elainryhma Suomen luonnosta. Olet sen
elainryhman killan jasen Valborgin kaupungissa. Killan jasenena sinusta
tulee killan elaimen asiantuntija.

Voit halutessasi kuulua myos useampaan kiltaan.
Sivutehtava:

Piirra kiltasi tunnus, joka voi olla esimerkiksi vaakuna. Valmiista
vaakunasta saat 200 krediittia.



Mutageeni

Saasteet ovat muuttaneet ihmisia ja osalla Valborgin asukkaista on
elaimien ominaisuuksia. Heita kutsutaan mutanteiksi ja on myos
tavallista etta elainkiltojen jasenet muokkaavat itseaan killan
tunnuselaimen nakoiseksi.

Valitse itsellesi yksi ominaisuus hahmollesi klaanisi elaimest3,
esimerkiksi:

e llveksen silmat (naet pimeassa paremmin)
e Karhun voimat

e Suden kynnet

e Ketun hanta

Tehtava: Valitse ensin hahmollesi yksi ominaisuus. Voit myohemmin
ostaa niita lisaa. Piirra hahmosi kuva ja kirjoita. Valmiista kuvasta
saat 200 krediittia.

Pelissa hahmosi voi olla kuka tahansa. Pelihahmon saat itse
paattaa.



Rajanaapuri Hermaniuksen kuningaskunta
on sotaisa ja rauhaton. He uskovat Tuhon
palaavan ja ovat valmistautuneet sen
saapumiseen. He ovat valjastaneet
muinaiset sotakoneet kayttoonsa.
Hermaniuksen kuninkaan vallan salaisuus
on ruuti ja palava neste, jonka avulla vanhat
koneet heraavat eloon.



Kaupunkitehtavia:
Naita tehtavia voi tehda aina kun olet saanut
paatehtavan suoritettua.

Konekunkku

Hermaniuksen kuninkaasta kerrotaan lukuisia
tarinoita. Useimmat niista liittyvat hanen
ulkonakoonsa. Kerrotaan etta kuningas on
ennemmin kone kuin ihminen. Piirra milta
Hermaniuksen kuningas nayttaa. Valmiista
muotokuvasta saat 200 krediittia.

Vallborgin vaatetus

Vallborgilaiset pukeutuvat hyvin erikoisella tavalla.

Piirra ja suunnittele milta vaatteet nayttavat. Mika
voisi olla Valborgin paavari?
Valmiista piirroksesta saat 200 krediittia.

Maisemakuva

Vallborgissa rakennusten ja kulkuvalineiden
rakentamisessa kaytetaan luonnosta loytyvaa rojua.
Entisaikojen ihmiset jattivat Vallborgin luontoon muinaiset
esineensa. Kodinkoneet, huonekalut, kulkuneuvot,
tietokoneensa ovat osa Valborgin luontoa. Milta
Vallborgin maisema voisi nayttaa? Miten entisaikojen
ihmisten jalki nakyy luonnossa ja miten kasvillisuus on
mukautunut niihin? Valmiista kuvasta saa 400
krediittia.



Pian molempiin
kuningaskuntiin saapuu
uutisia kaukaa merelta
saapuvilta
kalastualuksilta:
salaperainen vyohyke
etenee kohti
kuningaskuntia.




kaupungit ovat
sienimaisen
kasvuston alle.

kadonneet
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sattuneet




Kasvisto vyohykkeen
sisalla on tiheaa ja
sen erittamat itiot
ovat
hengenvaarallisia
ihmisille.



lIman kautta etenevat
itiot muuttavat kaiken
elavan niin elaimet
kuin kasvit
hirviomaisiksi.




Valborgin kuningaskunnassa on kuitenkin keksitty keino miten
vyohykkeen sienimainen kasvusto voidaan tuhota.



Valborgin lyhdyn voimakas
valo tuhoaa vyohykkeen
kasvuston.




Sen avulla vyohykkeen alle
joutuneet elaimet ja kasvillisuus
voidaan pelastaa. Kunhan joku
uskaltaisi vieda sen vyohykkeen
sisalle...

Muinaisen ennustuksen mukaan
juuri te olette ne, jotka voivat estaa
maailman tuhoutumisen.



Vyohykkeen keskuksen
uskotaan sijaitsevan
saarella lahella Valborgin
kaupunkia.




Valborgin sotilaat ovat
saaneet vangittua
jattilaismaisen hirvion.
Lyhdyn voimaa voitaisiin
testata siihen. Lyhtyyn
tulee ohjelmoida tarkat
ohjeet siita millainen elain
kasvuston sisalla on jotta
se voitaisiin pelastaa.
Vaara tai riittamaton tieto
tuhoaa myGs elaimen...



Valaisette lyhdylla vangittua elainta ja
naette sen sisalla olevan nisakkaan:

Heita nopalla ja silmaluku kertoo minka
elain hirvion sisalla on:

ilves
karhu
susi
kettu
hirvi
rusakko

ok LON~

Selvita yksin nama tiedot elaimesta, jotta lyhty
voidaan ohjelmoida oikein:

pituus

paino

ravinto
lisdantyminen
elinymparisto
muuta

Valmiista tutkimuksesta saat 200 krediittia.
Kuvallisesta tutkimuksesta saat 300 krediittia.

Kysy esim. Googlelta: Mita syo?



Lyhty toimii! Sen valo korventaa kasvuston elaimen
ymparilta hetkessa. Hammentyneen nakoinen elain
pakenee torilta hurraavien inmisten saattelemana.



Retkikunta

Luokista muodostetaan yhteinen retkikunta, johon liittyy eri kiltojen
edustajia. Valitse itsellesi, kiltasi elaimen lisaksi, jokin naista rooleista:

kuvittaja (osallistut ryhmataoihin kuvittajana)

kirjoittaja (kirjoitat mielellasi kasin ja koneella)

etsija (olet taitava etsimaan tietoa kirjasta ja internetista)
ideioija (keksit uusia tapoja tehda vanhoja juttuja, ideoit
keksintdja ja ratkaisuja)

tsemppari (kehut toisia, autat aina, keksit kaikille tekemista,
kuuntelet toisia)

esiintyja (pidat esiintymisesta ja pidat huolen etta ryhmasi esitys
on mita mainioin)

oma vahvuutesi (missa olet hyva? Miten muut ryhmalaiset
voisivat hydtya osaamisestasi?)

Jokainen tutkimusryhmalainen huolehtii oman roolin tuomista
tehtavista.



Pakataan!

Tarvitset varusteita matkaa varten.

Kirjoita ja kuvaile mukaasi ottamasi esine omaan
vihkoosi. Voit my0s piirtaa sen kuvan. Valitse listasta
aluksi kaksi esinetta/ asiaa:

taikaesine, jolla voit...

ase (ei tuliase), jolla on pitka historia...
vaatteesi matkaa varten...

tyokalu, jolla voit...

ihmeellinen matkaevas..

lemmikkisi, joka osaa...



Matka saarelle

Lahtopaivana Valborgin satamassa koko kaupunki saapuu hyvastelemaan retkikuntaa.
Tavoitteena on saavuttaa saari muutaman tunnin purjehduksen jalkeen.

Satamaan saapuessanne huomaatte kauhuksenne, etta laivat ovat kelvottomassa
kunnossa. Yon aikana jokainen laiva on joutunut ilkivallan kohteeksi. Aikaa ei ole
hukattavana!.



Uusi alus
Tutkimusryhmanne saa ensimmaisen tehtavanne: suunnitelkaa uusi aluksenne.

Vallborgissa rakennusten ja kulkuvalineiden rakentamisessa kaytetaan luonnosta loytyvaa
rojua. Entisaikojen ihmiset jattivat Vallborgin luontoon muinaiset esineensa. Kodinkoneet,
huonekalut, kulkuneuvot, tietokoneensa jne ovat osa Valborgin luontoa.
Rakennusmateriaalina omassa aluksessanne voitte kayttaa vaikka vanhaa hellaa tai
pesukonetta.

Muistakaa: polttoainetta tai sahkoa ei ole moottoreita varten.

Ryhmassa: on tarkeaa etta jokainen ryhmalainen osallistuu laivan piirtdmiseen. Voitte
piirtaa laivan osissa ja yhdistaa palaset lopuksi.

Laivaan tarvitaan:
e nukkumistilat kaikille
e varasto ruualle
e varasto tarvikkeille yms
e miten alus liikkuu
e miten sita ohjataan?



Lahja Vallborgilta

Valmiista aluksesta saatte rynman jaettavaksi 2000 krediittia. Jakakaa
summa ryhmassa ja arvioi omaa tyopanosta.



Hengityssuoja

Aluksenne on valmis merimatkaan. Huomaatte pian etta edellisena yona
teidan varusteenne ovat joutuneet tihutyon kohteeksi. Vyohykkeen sisalla
ihminen ei pysty hengittamaan ilman hengityssuojaa. Vyoykkeen
sienimaisen kasvuston itiot ovat myrkyllista inmisille. Hengityssuojanne
seka niiden suodattimet I0ytyvat rannalta murskattuna. Tehtavanne on
suunnitelma oma hengityssuoja kayttaen kaikkea Valborista 10ytyvaa
materiaalia.

Tehtava:

Suunnittele oma hengityssuoja ja iimaa suodattava kone. Muista sahkoa
tai polttoainetta ei voi kayttaa. Piirra ja kirjoita miten suoja ja kone toimii.
Jakakaa ja kayttakaa toistenne ideoita rynmassanne.

Valmiista suunnitelmasta saat 400 krediittia.



Rantaudutte
saarelle, joka on
taysin vyohykkeen
kasvuston
peitossa. Rannalla
kyltissa huomaatte
ilmakuvan saaresta
joka on kirjattu
vuodelle 2075.



Saaren salaisuus

Saaren keskella kohoaa suuri
torni. Matka
rantautumiskohdastanne sinne ei
ole pitka, vaikka vyohykkeen
kasvusto vaikeuttaa kulkuanne.
Tornissa on metallinen ovi, joka
repsottaa yhden saranan varassa.
Vyohykkeen kasvusto on
puskenut oven melkein irti.
Katselette ymparillenne ja nayttaa
silta kuin torni olisi rajayttanyt
kasvuston sisaltaan luontoon.
Voisiko tornin sisalla olla vastaus
vyOhykkeen syntyyn?




Raivaattee sisaankaynnin
puhtaaksi lyhdyn valolla.
Kasvusto karistyy valossa ja
paasette etenemaan tornin
sisalle. Tornin sisalla naette
erikoisia laitteita ja koneita.
Keskella huonetta on suuri
kone, joka on edelleen
kaynnissa. Koneen putkista
pursuaa sienirihmastoa
valon tuhoaman tilalle.
Koneessa on suuri punainen

nappi.




Painamalla nappia kone
sammuu. Koneessa on
lasinen ruutu, johon
ilmestyy kuin tyhjasta
erikoiset kasvot. Suurin osa
teista pakenee kauemmas
koneesta. Kasvot kaantyvat
teihin pain puhuvat ja ne
kertovat mita saarella on
tapahtunut.




Vuosia sitten maapalloa uhkasi tuho.
Aurinko korvensi kaiken ja ihmiset ryhtyivat
pelastamaan maapalloa. Saarella asunut
ihmisryhma ryhtyi Maker-koneen avulla
luomaan uutta elamaa.

Jostain syysta Maker-kone sekosi taysin
vaarista ohjeista. Tarkoituksena oli luoda
uutta elamaa mutta kone loi sienilajin, joka
nielaisi kaiken sisaansa.

Kasvuston eteneminen on nyt pysaytetty,
mutta saarelle ja muualle vyohykkeen
peittamille alueille pitaisi luoda uutta
elamaa.




Saarella on lukuisia erilaisia tehtavia, joita
voitte suorittaa tutkimusryhmassanne.
Jokainen suoritettu tehtava antaa Maker-
koneelle oikeaa tietoa siita millaista elamaa
saarella tulisi olla. Lyhdyn valolla voitte
pelastaa seka kasvillisuuden seka elaimet.

Ryhmatehtaviin osallistuu koko ryhma
osallistuu tehtavan tekemiseen. Jakakaa
tyota kaikille oman roolin mukaan.

Elainten pelastaminen

Elaimia voi pelastaa yksin tai ryhman
kanssa. Palkkiot tuplaantuvat jos koko
ryhma osallistuu elainten pelastamiseen.
Esimerkiksi elainten tarinatehtavista ryhma
saa 1000 krediittia jaettavaksi keskenaan
tyopanoksen mukaan.

Saaren tehtavat/ taistelut

Osan saaren tehtavista voit tehda yksin,
mutta silloin kun ryhmatehtavat on tehty
ja ryhma yhdessa paattaa milloin niita
tehdaan. Kreditit valmiista tehtavista
ovat henkilokohtaisia.

Voiko tehtavia tehda ryhmassa?
Tehtavia voi tehda myos ryhmana,
mutta silloin tehtavien ratkaisuissa pitaa
nakya koko ryhman osallistuminen.
Tehtavien vastausten tulee olla
laajempia, luovempia jne. Krediitit
tuplaantuvat ryhman onnistuessa.



Selvita yksin nama tiedot elaimesta, jotta Maker-kone
voidaan ohjelmoida oikein:

pituus

paino

ravinto
lisaantyminen
elinymparisto
muuta

Valmiista tutkimuksesta saat 300 krediittia.
Kuvallisesta tutkimuksesta saat 300 krediittia.

Kysy esim. Googlelta: Mita syo?
Vaihtoehto: kirjoita elaimen tarina. Kirjoita tai piirra

tarina elaimesta. Etsi tietoa kirjasta ja intenetista. 500
krediittia.



Selvita yksin ndma tiedot eldimests,
jotta Maker-kone voidaan ohjelmoida
oikein:

pituus

paino

ravinto
lisaantyminen
elinymparisto
muuta

Valmiista tutkimuksesta saat 300
krediittia. Kuvallisesta
tutkimuksesta saat 400 krediittia.

Kysy esim. Googlelta: Mita
syo6?

Vaihtoehto: kirjoita elaimen tarina.
Kirjoita tai piirra tarina elaimesta.
Etsi tietoa kirjasta ja intenetista. 500
krediittia.




Selvita yksin nama tiedot eldaimesta, jotta
Maker-kone voidaan ohjelmoida oikein:

pituus

paino

ravinto
lisdantyminen
elinymparisto
muuta

Valmiista tutkimuksesta saat 300
krediittia. Kuvallisesta tutkimuksesta saat
400 krediittia.

Kysy esim. Googlelta: Mita sy6?
Vaihtoehto: kirjoita elaimen tarina.

Kirjoita tai piirra tarina elaimesta. Etsi
tietoa kirjasta ja intenetista. 500 krediittia.



Selvitd yksin ndma tiedot eldimesta, jotta
Maker-kone voidaan ohjelmoida oikein:

pituus

paino

ravinto
lisaantyminen
elinymparisto
muuta

Valmiista tutkimuksesta saat 300 krediittia.
Kuvallisesta tutkimuksesta saat 400
krediittia.

Kysy esim. Googlelta: Mita sy0?
Vaihtoehto: kirjoita elaimen tarina. Kirjoita

tai piirra tarina elaimesta. Etsi tietoa kirjasta
ja intenetista. 500 krediittia.



Selvita yksin nama tiedot eldaimesta, jotta
Maker-kone voidaan ohjelmoida oikein:

pituus

paino

ravinto
lisaantyminen
elinymparisto
muuta

Valmiista tutkimuksesta saat 300
krediittia. Kuvallisesta tutkimuksesta saat
400 krediittia.

Kysy esim. Googlelta: Mita syo?
Vaihtoehto: kirjoita elaimen tarina.

Kirjoita tai piirra tarina elaimesta. Etsi
tietoa kirjasta ja intenetista. 500 krediittia.



Ryhmatyo: saaren elinymparistot
Pelastetut elaimet tarvitsevat oikeat elinymparistot, jotta
voivat elaa, saada ravintoa ja lisaantya.

Valitkaa yksi tai useampi elinymparisto, josta piirratte ja
kirjoitatte tietokuvan. Kuvan voi tehda A3 paperille tai
Google kuvaesityksena.

metsa

suo

niitty

pelto

rakennettu ymparisto

Vastatkaa naihin tutkimuskysymyksiin:
e Millaisia elaimia (linnut, nisakkaat ja hyonteiset)
elaa valitsemassanne elinymparistossa?
e Millaisia kasveja, puita, kukkia jne.
elinymparistdssa elaa?
e Mitka ovat elinympariston tunnusmerkit.

Palkkio maksetaan:
e kaikki rynmalaiset osallistuvat tyohon.
e tybssa kaytetdan kuvaa ja tekstia.
e haetut tietolahteet kirjoitetaan nakyviin.

Valmiista tyosta ryhma saa jaettavaksi 24 000
kredittia.

Muistakaa!
Kysykaa kysymyksia Googlelta, mutta
varmistakaa tieto toisesta tietolahteesta.



Selviytyja

Tornin laheisyydessa tapaatte suureksi
hammastykseksenne ihmisen. Han on
saarelle haaksirikkoutunut kalastaja.
Hanella on uskomaton selvitymistarina
kerrottavana!

Kirjoita tarina kalastajasta ja siita miten
han on selviytynyt vyohykkeen sisalla.

Kirjoita vahintaan yksi sivu tekstia, Voit
myos piirtaa sarjakuvan tarinasta.

Valmiista tarinasta saat 1000 krediittia.



Taistelu!

Hermaniuksen kaupungin sotilaita on
saapunut saarelle. Kohdatessasi sotilaita voit
haastaa sotilaan taisteluun. Sinun on saatava
kaikki sotilasta koskevat tehtavat oikein, jotta
voitat taistelun. Jokaisella sotilaalla on oma
vaikeusaste jonka mukaan saat myos
palkkiosi.

Voiko taistella ryhmassa?

Taistelut voi tehda myos ryhmana, mutta
silloin tehtavien ratkaisuissa pitaa nakya koko
ryhman osallistuminen. Tehtavien vastausten
tulee olla laajempia, luovempia jne. Krediitit
tuplaantuvat ryhman onnistuessa.

Kayttakaa tehtavissa apunanne oppikirjaa ja
internettia.
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Rivimies

Selita sana runko.

Selita sana latva.

Selitd sana kanto.

Miten puun ika lasketaan vuosirenkaiden
avulla?

Tee tutkimus valitsemastasi puusta. Piirra

siita ja sen lehdista tai neulasista kuva
vihkoosi.

swnp =

o

L

Oikeista vastauksista saat sotasaaliiksi 250
krediittia.
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Murskaaja

1.  Nimea kaksi lehtipuuta.
. Nimea kaksi havupuuta.

3. Kerro miksi on hyva ettd Suomessa
on paljon metsia. Mainitse nelja
asiaa.

4. Kuvaile millaista suolla on. Etsi kuva
suomalaisista soista ja kirjoita
vahintaan nelja kokonaista lausetta.

Oikeista vastauksista saat sotasaaliiksi
500 krediittia.



Komentaja

1. Piirra kuvasarja puun elamankaaresta: puu
kasvaa, puu kaadetaan, puu kuljetetaan
pois metsasta, puu viedaan tehtaalle ja
puusta tehdaan tuotteita.

2. Miksi metsaa pitaa harventaa?

3. Miksi metsassa pitaa olla myos kuolleita
puita?

4. Mita puusta valmistettuja esineita loydat
koulusta tai kotoa?

Oikeista vastauksista saat sotasaaliksi 750
krediittia.




Rivimies

Selita mitd sana sorkka tarkoittaa.
Selita mita sana peto tarkoittaa.
Selitd mita sana reviiri tarkoittaa.
Miten hirvi suojautuu saalistajiltaan?

swnp =

Oikeista vastauksista saat sotasaaliiksi 250
krediittia.




Hirviolintu

Saarella asustaa hirvidlintu. Siina
yhdistyy kaikki Maker-koneen luomat
linnut yhdeksi hirviomaiseksi jattilaiseksi.
Se hyokkaa armotta retkikuntanne
kimppuun. Joudut taistelemaan sen
kanssa!

1. Kuvaile tarkasti seuraavia lintuja ja
piirra niiden kuvat vihkoosi:
kapytikka, huuhkaja, metso

2. Miten tikat syovat toukkia lahoista
puista? Mainitse kaksi asiaa.

Oikeista vastauksista voitat hirviolinnun
ja loydat sen pesasta 750 krediittia.



Erdana aamuna saaren
rannasta |Oydatte
haaksirikkoutuneen
laivan....




KIROTTU LAIVA

( KEKSIKAA ama OT3IFKO

T0KAA MIHTEN

5 farfnm VAARAN

JA W1€N TARINA
PAATTYY.

SUUNNITELKAA
mumﬂA“lI:ﬁ
pESSA J
:':porr'ﬂ KAA SE
PUNTAAKSE.

Valmiista tarinasta
jaettavaksi 3200
krediittia.



Muisto menneesta maailmasta
Saaren luonto alkaa herata henkiin
Maker-koneen avulla. Lyhdyn valo on
tuhonnut myos suurimman osan
saaren sienikasvustosta. Vyohyke on
pian voitettu!

Tornissa, kun ohjelmoitte
Maker-konetta, se kysyy teilta:

-Mita sina haluaisit tuoda vanhasta
maapallosta tahan uuteen
maailmaan?

Jaat pohtimaan kysymysta.
-Mita vain? kysytte.

-Kylla, mita vain vanhasta
maailmasta, kone tarkentaa.




KENEN SUUNNITELMA!

Oma ilmio

1. keratkaa yhteisesta ilmiosta

ajatuskartta. S TTE LA
2. Aloita tyoskentely ilmiotalon TUTKIMUISENNE.
mukaan.

6. MITEN ESITTELETTE | 7 ROOLIT
%m muiks enve?
- MITA TARVITSETTET

&, TUTKIMUSVAIHE :
LVE *KATSO
- KUUNTELE +KIRJOITA

| MISTA HAETTE
4 TIEToA AIHEESTANNEY

| KIRJOITANIN

4 MONTA KYSYMYSTA
KUIN KEKSIT AIHEESTA
(AIKAA 10 MIN.)

/. VALITSE KIRJOITA 10
AlHE © MINUUTTIA NIN 2.
PALION KUIN TIEDA
AIHEESTA.

KERATKAA YHDESSA TIETOA,
KYSYMYKSIA TAWVLLE,



Hermaniuksen suunnitelma

Hermaniuksen kaupunki on aloittanut maihinnousun
saarelle. Tiedustelijanne ovat kuulleet, etta heidan
suunnitelmansa on kerata myrkyllista sienikasvustoa ja
kayttaa sita kemiallisten aseiden valmistamiseen.
Tehtavanasi on laatia suunnitelma ja tuhota kone!

1. Suunnittele ja piirra miltd Hermaniuksen koneet
nayttavat. Piirra ja kirjoita miten kone toimii.
2. Kirjoita suunnitelmasi miten tuhoat koneen.



Saari on vihdoin putsattu ja vydhyke on
kukistettu. Nyt on aika rakentaa uusi
yhteiskunta saarelle! Vyohyke tarina jatkuu pian
jatko-osassa: Jalleenrakennus!



